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OBJECTIF DE L’'ATELIER 6 :

Co-programmer des espaces publics avec les
riverains et les futurs habitants.

L'atelier se fera en deux temps:
1- Travail a I'’échelle du site sur 2 espaces publics

2- Travail a I'’échelle de la place publique
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INTRODUGTION :
Presentation des axes
fondateurs du projet
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Axes fondateurs du projet
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TEMPS 1:
Presentation
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LE SITE EXISTANT

Le travail sur le plan guide
o Ty s’appuie sur les éléments
CIATURE £N BENIVELE : S existants qui compose le
E W site
e |e paysage de
bosquets, de
clairiéres et de
haies bocageres,
latopographie
naturelle du site,
les chemins de
campagne,
larécuperation
des eaux de

pluies dans les
fosseés.

CHEMIN DE CAWPARNE

Préserver les
gualités paysageres,
la biodiversité en

intégrant les enjeux de la
gestion des eaux

pluviales aI'échelle du
bassin versant.



VOIE PARTAGEE

SENS UNIQUE

"'..EI;IEMINEMENTS
PIETONS/CYCLES

trongon réservé aux
véhicules de services

CHEMING PIETONS :

& CYCLES

3 acces au quartier pour
fluidifier le trafic

Secteur Sud :

e Par le rond-point de Champ
Pinson
e Parl'avenue de la Rochelle

Secteur Nord :

e Par la rue du Champ Pinson

Stationnements :
e 680 places pour respecter
le PLUI*
dont environ 130 destinées
aux visiteurs implantées
dans les flots et au niveau
des espaces publics

e pas de parking étagé
* Régles d'urbanismes en vigueur




BIOBIJMATISME _ = : = ] Le plan guide intégre une

: = — — _ variéte de typologie de

INTERMEDIAIRE ) N logements dont

o e O\ N limplantation a été travaillée
' N N au regard de la topographie

du site :

LES FORMES URBAINES ET LE

* Des logements individuels
au sud (point haut du site)
dont les hauteurs varient
entre Rez-de-chaussée et
R+1.
* Des logements
intermédiaires (R+1/R+2) au
coeur du quartier et au nord.

* Des logements collectifs
(R+2+Attique / R+3) au nord
qui se fondent dans la
végétation en ne dépassant
pas la cime des arbres
existants.

Stationnement :

Il est majoritairement intégré
sous les batiments pour
limiter au maximum
I'impermeéabilisation des
sols.



e

INTERMEDIAIRE

=0 g e La conception des

3 > @&~ I LA N N batiments se fera sous le
— ' ' prisme du bioclimatisme

frugal et contextuel.

Les matériaux de
construction devront étre
N \Tar Yl Ry principalement locaux
=1s hL S0 | et/ou bio et géosourceés.

Les logements offriront un
grand confort d’'usage, des
espaces extérieurs
généreux donnant des
vues sur le paysage, des
pieces de vie éclairées et
ventilées naturellement et
eventuellement des
solutions de productions
d’énergie ou de stockage
de ressources (eau de
pluie, compost ...).



Les espaces publics

représentent pres de 50 % du
: futur quartier. Conformément aux
FERME URBAINE attentes ressorties aux

précédents ateliers, la
priorité est donnée a la Nature et
a la Convivialité.

1 JEUX D’ENFANTS

ESPACE PUBLIC

Un corridor vert offrant de

~ OUVRAGE HYDRAULIQUE AT NSt —— - :
_ N | i DN : AN grandes persp,ectlves du nord au
OUVRAGE HYDRAULIQUE B2 ———— 0 Nl AN sud pour créer des espaces

B cianon g = — AR i & 8 o X nourriciers (ferme urbaine en
—r———— v — A ‘ SRS : maraichage par exemple) ayant une
largeur moyenne de 30m (avec
une zone de pincement de 20m a
I'angle Sud-Est de I'llot type Quéreu.

Des placettes, espaces

boiSés offrants des espaces avec
possibilité par exemple de détente,

-.\. Ny

%’\\Q Sy A = A =X N de promenades et de jeux pour
_ . K= 2 b A | enfants.

Une place conviviale et
ombragée qui vient faire I'accroche
entre I'existant et le nouveau

guartier, offrant une mixité d'usage
et la possibilité d’accueillir des
événements de maniere apaisée.
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TEMPS 2: |
Temps de co-programmation
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Temps de co-programmation - 2 Espaces publics a co-programmer :

ZONE DE COLLAGE PICTOS ESPACE PUBLIC 2

2 Suite aux précédents ateliers, les
ESPACE PUBLIC N°2 prmcmples temandes qui ont
1260m2 emerge_es sont : o iy
\ - preserver la biodiversite
’W \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\‘e\.\wk - espaces de promenatie
w m )
/ SRR N - espaces de tle_tente
- espaces sportifs
- espaces de I'_BI_IG(II“I'GI'
- @espace convivial

L]
L'ESPACE BOIS,
UN ESPACE PUBLIC DE 5 580 m?

Les usages décrits aux précédents
ateliers se retrouvent dans le les
pictos qui vont servir a co-
programmer ensemble.

ESPACE PUBLIC N°1
1590m2 R




Temps de co-programmation - 2 Espaces publics a co-programmer :

IICArrCcC IICArCcoc IICArCc ARADIARMNACLCC

VO fr o
. @ . AN G

@HPOD

o Choisir 3 pictos USAJES
@S O 2vicus ambiances

o @ . . o Les coller en colonne sur le plan
o Temps de restitution et
AR S\ S proposition de nom a cet espace

0OH0E

REGLES DU JEU

Pour I'espace 1 et I'espace 2 : (20 min)

SE RAFRAICHIR



 FEAME URBAINE

. OUVRAGE HYDRAULIQUE
o Fossds & noues
(REPRISE DE LEXISTANT)

> o — =8 5 MARAICHAGE



Temps de co-programmation - Zoom sur la place publique : 2 055 m?

Une place au coeur de
différents éléments : couloir
vert, place commerciale
existante et future zone active
du quartier.

Entre le nord et le sud

La place se situe au centre
du couloir qui accueillera
de Ia ferme urbaine.

Vue vers le sud sur la
topographie du site.




Temps de co_—ogramation - 200 Sur ﬂ Iacephlique : 2055 m?

r -~

Vue vers le nord sur le

Vers Ie nord

‘ e couloir vert qui accueillera
c T AT Ras sl la ferme urbaine.
Le corridor prend appui sur
le socle paysager existant
qui est Ia prairie.

Ferme urbaine




Temps de co-programmation - Zoom sur Ia place publique : 2 055 m?

Espace verten creux

Entre I'est et I'ouest

La place est un espace public
situé entre un rez-te-
chaussée actif et les
commerces existants.

C'est un futur espace de
transition entre les
logements
intergénérationnels et les
COMMeErces.

La place est connectée a I'un
des futurs accés au site :
I'accés ouest.




Temps de co-programmation - Zoom sur la place publique : 2 055 m?

Vers I'ouest, Ia place donne
sur le petit centre
commercial existant.
Cependant, le site est
actuellement coupé des
commerces par le
stationnement privé du
centre médical.




Co-programmer Ia place publique :

LA PLACE PUBLIQUE CORRIDOR VERT HABITAT PARTICIPATIF
UN ESPACE PUBLIC DE 2055 M? FERME URBAINE QUEREUX

AN N DR M\

AT __ et
h\\“\\\‘&\\\‘&\\\\\\\\\\\\‘&\\\\\\‘m‘\\\\\\\ S ' G Co-programmer la place transitoire
AN e =\ : — A la suite de ce temps de travail
\ = Ly - : collaboratif, sur la b:se du programme
o T ' o = défini aujourd’hui,

] : O s S T RGeS = nous définirons en interne, un espace
transitoire qui servira de test de la future
T place publique.

-
e
.
-
.

Cet espace test pré-figurera les usages
attendus et nous permettra I'observation
du lieu afin d’en tirer des apprentissages
pour la définition durable du lieu.

La place transitoire sera aussi un lieu de
rencontres et d’échanges le temps du
chantier.

-
......

ESPACE VERT EN
CREUX



Co-programmer autour du jeu des pensées s min

REGLES DU JEU
Objectifs

Définir un scénario d'aménagement en équipe,
par petits groupes de travail.

Aboutir a un programme pour la réalisation de la
place transitoire.

Le jeu des pensées

3 familles de cartes
e |'usage
e laspatialité
e [|'ambiance

Comment jouer?

1 tour par famille, soit 3 tours de jeu

A chaque tour (1 tour 12 min)
e Collerune gommette sur1a 3 cartes maximum
de la famille de pensées présentée
e Pourquoi cette carte ? 1 mot par personne (6 min)
e Echanges pour converger sur 3 cartes (6 min)

Temps de convergence (10 min)

Echanges autour des 9 cartes retenues afin de valider
le scénario qui en ressort.
Prise de photo du scénario.




Choisir un scénario final aa min)

Temps de restitution (12 min)

Présentation, par un rapporteur de chaque
groupe, du scénario retenu (4 min par groupe).

Définition d’un scénario final (2 min)

Convergence sur la base des cartes qui se
recoupent (hombre de gommettes).




Construisez votre quartier

éco-responsable

a Nieul-sur-Mer
TEMPS3:
Temps de synthese
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PROCHAINE ETAPE :
RDV au printemps 2022

d’&r;ﬂom&:ﬁen de
La Rochelle =
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